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A famegmunkalas varazslatos szakmaja

Udvozliink az crdd legszehb ¢és legszorgosabb haziiparaban! A kezdetben minddssze par fahasabbél
butorokat, hangszercket és haztartasi eszkozoket készitesz majd, amelyck egyszerre lesznek hasznosak
és gydnyoriick.

Mi is szabhatna hatart a képacletednek? A fa barmilyen alakra vaghato, barmilyen vastagsagig rétegezheto. Kellemes a tapintasa, elragado
a latvanya és eqyedi az illata. Konnyen beszerezheto, megvasarolhatod, vagy akar sajit magad is kitermelheted. Milyen szerencsések
vagyunk, hogy egy ilyen sokoldalt anyaggal dolgozhatunk!

Es milyen szerencsések vagyunk, hogy olyan helyen élhetiink, ahol a munkénkért jutalom var. Ahogy fejlédsz a szakmadban, fejleszt-
heted a miihelyedet, Uj szerszamokra tehetsz szert, és masok segitségét is igénybe veheted. Szorgalommal, tiivelemmel és precizitassal
villalkozasod ndvekedni és viragozni fog. Munkad gyiimdlesénck hasznat veszik majd a vasarloid, hirneved pedig akkorara nd majd, mint
az crdd leghatalmasabb tolgye.

A jattk attckinttse

A jatékosok a koriikben hét akcio kozil valaszthatnak, és minél késébb valasztanak ki egy akciot, az annal értékesebb. Az akcidkkal és a miihely
egyeb képességeivel szerezhetik meg és alakithatjak a jatékosok a dobokockakat, amelyek a megmunkalasra varo fakat jelképezik. Ezeket

a jatékosok feldarabolhatjak, ragaszthatjak, megvehetik vagy akar maguk is noveszthetik, a kockak és jel6l6k megadott kombinéacidival pedig
teljesithetik a megrendeléseket, amelyekkel pontokat szerezhetnek.




Elokésziiletek

A faipar viragzo kdzosségiink alapja.

Helyezd az akciokerék-tablat az asztal kozepére.

Helyezd a 7 akciolapkat az akciokerék egyik negyedébe. Az elsé jatéknal valaszd a képen lathato negyedet.
A lapkak sorrendje az el6késziiletek soran nem szamit.

Allitsd be a kérfiirészt tgy, hogy a nyil hegye a kivetkezd negyed tavolabbi végére mutasson.
(Miutadn megismered az akcidkerék miikddését, ez magatol értetédévé valik.)

Fogj minden szinbél 2 kockat, dobj vellk, majd helyezd le ket a sarokban lévé hat helyre.
Ez a kozds fatelep.

e Fedd le az ivlapkaval a kezd6negyedhez tartozd jutalomikonokat.

Helyezd a bevételtablat az akciokerék-tabla mellé. A képen egy 4 fés jaték
el6késziletei lathatok. A 2 és 3 f6s jatékhoz hasznald a masik oldalt.

A fordulojel6l6t helyezd a tabla tetején talalhaté sav elsé mezéjére.

Minden jatékos tegyen egy-egy jel6l6t a mogyorobevétel-, az

helyekre tegyétek.

Helyezz egy-egy hirnévsavlapkat a hirnévsav két
halvanyabb mezéjére.

0 afonyabevétel- és a hirnévsavra. A jel6l6ket az abran jelzett

Hirnéveaviaplealeiii=s

A hirnévsavlapkak a jatékosszamtol
fligg6en valtoznak:

@® 2¢és4fosjatékhoz

() 3 f6s jatékhoz

Sorsolj ki 2 lapkat a harombal, és véletlenszeri
sorrendben tedd le ezeket a hirnévsav
halvanyabb mezéire.

A megfeleld oldallal felfelé tedd le 6ket. A képen a
2 és 4 fés jatékhoz hasznalhat6 oldal lathato.

Minden megmaradt afonyajelz6t, dobdkockat, fahulladékjelz6t, ragasztojelzét,
flirészjelz6t, lampasjelzét, szerszamjeldl6t és lapkavisszaforditas-jeldl6t tegyél
a tabla mellé, hogy jaték kdzben konnyen elérjétek 6ket. A készlet tartozékai
végtelenek, igy ha egy jelzd elfogyna a jaték soran, helyettesitsétek valamivel.



Tedd a pontozétablat az akciokerék-tabla mellé.

Minden jatékos tegye a pontjel6léjét (a korongot)
a pontozotabla kezdémez6jére.
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Keverj meg minden paklit:

Korai megrendelések: Tegyél 4 kartyat képpel felfelé
a pontozotabla folotti sorba. A paklit helyezd a sor vegére.

Kései megrendelések: Helyezd a paklit a korai megrendelések
mellé, erre késdbb lesz majd szlikség.

Mogyorés megrendelések: Erre a paklira a jatékosok
elékészlletei soran lesz sziikség.

Kései segitok: Erre a paklira késébb lesz majd szlikség.

Korai segitok: Tegyél 4 kartyat képpel felfelé a pontozétabla
alatti sorba. A paklit helyezd a sor végeére.

Ko6z6s megbizasok: Képpel felfelé helyezz le a jatékosszamnal
eggyel tobb megrendelést. (A képen egy 4 f6s jaték
elékészlleteit latod.) A tébbit tedd vissza a dobozba.



Jatékosok clokésziiletel

A profii asztalos ismérve a rendezett miihely.

Vedd magadhoz a szinednek megfeleld tablat és jeldloket.
Helyezz egy jel6l6t a tablad marketingsavjanak kezdémezéjére.

Miutan a kiilonb6z6 kdzponti tablakra letetted a jeldl6ket, 4 jel6l6d marad.

Minden szinb6l vegyél magadhoz egy dobokockat. A barnat - . asargat f , a zoldet pedig n ertékben helyezd le

a tablad bal fels6 sarkaban talalhaté rész harom mez6jére. Ez a te farakasod.

2 és 3 f6s jatékban 1lampast vegyél magadhoz. 4 f6s jatékban 2 lampést kapsz.
Vegyél magadhoz 12 afonya értékben jeldldket. Az &fonya fizet6eszkdz, barmikor felvalthatod, ha szlikséges.
Fogj 1flirészlapkat, és helyezd képpel felfelé az els6 flirészmezére.

Fogj1 ﬁ» Ed jelolést illesztéslapkat, és helyezd képpel felfelé a legfelsd illesztésmez6re a miihelyed jobb oldalan.

Vegyél el 1sarga és 1barna cseréplapkat, 2 tovabbi flirészlapkat, 1 ﬁ’ 3 jeldlésl és 1 ﬁ> ] jeldlés illesztéslapkat
és 1ragasztaslapkat. Ezek a miihelyedhez tartozo lehetséges fejlesztések. Ezeket egyelére tedd félre.

T8 sopyy vy

3 korai segit6kartya 5 korai megrendeléskartya 2 mogyordés megrendeléskartya

- HKezdikartyak

Huzd fel a kovetkezoket:

@ Valassz 1segit6t, a tobbit dobd el. A kivalasztott segitédet helyezd a miihelyed bal felsé szobajaba, és fizesd be a kartyan jelzett afo-
nyakodltséget. (Nem kezdheted segitd nélkil a jatékot.)

@ Valassz 2 korai megrendelést, a tobbit dobd el. Tartsd meg mindkét mogyoros megrendelést. Ebbél
a 4 kartyabol valassz ki egyet, és tedd a tablad mellé. Amikor leteszel egy megrendelést, tedd a kartya
bal fels6 sarkan talalhato ikonnak megfelel6 sorba.

Kezdd jatékos: Sorsoljatok kezdgjatekost, és adjatok neki a kezdéjatékos-kartyat. A jaték soran mindig
ez a jatékos kezdi majd a forduldkat. A toébbiek az ramutato jarasanak megfeleléen kdvetkeznek.




A jaték mencte

A jo asztalos a kertész érackenységével, a milvész szemével, a kovacs eranlétével
és a kereskedd éles elméjével van megaldva.

A jaték fordulokbol all, a jatékosoknak minden forduléban egy kérik van,
a kezddjatékossal kezdve. A sajat kérodben:

° Ha Ultettél fakat, azok ndvekednek. (A jaték kezdetén még
nincsenek faid, igy ezt a [épést hagyd ki az elsé kdrddben.) el

Vélasztasz egy akciot az akciokerékrdl, amit vegrehajtasz. |
Ezenkivil lehet8séged van ra, hogy egy bonuszakciot vasarolj, E] @ b Jf;\ @ @ @ -3

és tovabbi ingyenes akciokat hajts végre. Ezeket az akciokat

barmilyen sorrendben végrehajthatod.
A jatékosok a korlk alatt &fonyakat szerezhetnek és pontokat gyujthetnek. Harom-négy fordulonként van egy kiilonleges bevételfazis,
amikor a jatékosok a bevételtabla alapjan tovabbi &fonyara és pontokra tesznek szert.
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o Vaséarolhatsz magadnak pontokat.

A jaték végen a jatékosok ponthoz jutnak még tébbek kdzott a kozds megbizasok, a hirneviik és a teljesitett megrendeléseik alapjan is.

fa vasdrlasa kocka anyagok megrendelés segité termelés / mdihely
cseréje vdsdrldasa kivdlasztdasa kivdlasztdsa fa liltetése fejlesztése

Az akciokerékrél valasztott akcion kivil ingyenes akciokat is végrehajthatsz. A korodben akar tobbet is végrehajthatsz ezekbdl.
Az ingyenes akciokat, a kivalasztott akciodat és az esetleges bonuszakciodat barmilyen sorrendben végrehajthatod.
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fa flirészelése faillesztése fa ragasztasa fakitermelés megrendelés
teljesitése

egy segité korénként
egyszer haszndlhat6
képességének haszndlata

Baonuszakcio: A ksrodben lehetéséged van vasarolni egy bonuszakciot. Fizess be harom l[ampast,
es valaszd ki a hét lapkan lathato akciok barmelyikét. A bonuszakcio nem mozgatja tovabb a lapkat,
igy az akciokeréken jelzett jutalmakat sem aktivalja.
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Az akciokerek éttckir;tésc

Jéatszi konnycdségii a munka, ha az ember maga valasztja a hivatasat.

Minden kérédben egy akciolapkat kell kivalasztanod. A kivalasztott Tovabbra is mind a 7 lapka vélaszthato. llletve, mar van két olyan
lapkat mindig tovabb kell mozgatnod a kdvetkez6 negyedbe. Az akcio is, ami jutalmat ad. Ha olyan helyr6l valasztasz akciolapkat,
alabbi peldakbdl lathatod, hogyan: ami jutalmat ad, akkor azonnal megkapod a jutalmat.

A kezd6jatekos kivalaszt egyet a 7 lapka kozul. A kivalasztott lapka Lathato, hogy az elsé negyed jutalmait letakarja az iviapka.
tovabbhalad, és a kdvetkez6 negyed legtavolabbi helyére kerdl. Ez emlékeztetdill van ott, hogy a jutalmak nem aktivalodnak, amikor
A lapkak mindig az 6ramutato jarasaval megegyezd iranyban eloszor valasztotok egy akciot. Miutan a kezdénegyed teljesen
haladnak. kitiriilt, vedd le az ivlapkat - a kdriv mentén megjelend jutalmak a

jaték tovabbi részében mar érvényesiinek.

A kovetkezd jatékos barmelyik lapkat valaszthatja, akar azt is, amit
a kezdojatékos. Ebben a peldaban a jatekosok az els6 négy korben
csak az elsé negyedbdl valasztanak akcidkat. Ebben az esetben a
kerék valahogy igy festene:

Tegylk fel, hogy ezt a lapkat valasztod, és kapsz jutalmul 1afonyat.
Amikor atmozgatod a lapkat a fekete nyil felett, el kell forgatnod a
flrészt.




Ezaltal a kezd6negyedben elhelyezkedd akciok értekesebbé valtak.
Az a jatékos, aki onnan valaszt lapkat, a flirész ablakan lathatd extra
jutalmat is megkapja. Lassuk, mi térténik, ha a kdvetkezd jatékos
tovabbforgatja a flrészt.

Az akciolapkak nem mozoghatnak at olyan negyedbe, amely egy
igy a masodik negyedben jelenik meg tovabbi jutalom azokon tdl, amik ~ korrelle van maradva. Példaul a fenti abran az a lapka, ami mar

a koriven lathatok. Az els6 negyed jutalma pedig értékesebbe valt. haromszor mozgott, nem mozoghat Ujra, amig a kezdénegyed tres
Lassuk, mi torténik, ha az els6 negyedbdl valaszt most valaki akciot. nem lesz.

A jatékban mindig kivalasztasz és tovabbmozgatsz egy lapkat, és
megkapod az érte jard jutalmat (ha van ilyen). Ugyanakkor van két
madja annak, hogy a lapkén lathato akcio helyett egy méasikat hajts
végre:

@ Dénthetsz ugy, hogy 3 afonyat szerzel, ahelyett, hogy végre-
hajtanad a kivalasztott lapka akciéjat. Ez jol johet, ha nagyon
elakadtal.

@ Befizethetsz 1lampast, hogy végrehaijts egy akciot barme-
lyik masik lapkarol, ahelyett, amit valasztottal. Ez akkor johet
j6l, ha szeretnéd kombinalni az egyik lapkaért jaré jutalmakat
egy masik lapka akciojaval, vagy ha egy blokkolt akciora van
szlkséged. Nem fizethetsz viszont olyan lampassal, amit az
aktudlis lapka valasztasaért kaptal jutalmul.

0sszefoglald

@ A lapka mindig egy negyedet mozog el6re (sosem kett6t).

Ha egy olyan negyedbe mozgatod a lapkat, ahol vannak lyukak,

a lapka csak addig csUszik el6re, mig el nem éri az egyik ott 1évé @ Haakovetkezd negyed dres, a lapka a legtavolabbi végebe kertil.
lapkat, tehat nem tolti be a lyukas mezét. @ Ha kovetkez6 negyedben mar vannak lapkak, akkor a lapka atcsu-
Ebben az esetben kapnal két pontot és egy ’ ~tvagy egy n_t szik az Ures helyeken, és akkor all meg, ha elért egy masik lapkat.
a f(irészen jelzett jutalombol. Ha valaki Ujra ezt a lapkat valasztana, @ Ha egy lapka atmozog a fekete nyilon, a kereket el kell forgatni,
annak a jutalma eqgy fahulladék- és egy ragasztojelzé lenne, a lapka hogy a regebbi negyedek nagyobb jutalmat adjanak.

kdriven elfoglalt helye miatt, tovabba eqy flirészjelzd a negyedért @ Alapkanem mozoghat at a fekete nyilon, ha a negyed, amelyik-

jaro jutalom miatt. be 4tmozogna, még nem Ures.



A sikeres asztalos mindig clfoglalt.

A fat, amibdl a termékeidet készited, a dobdkockak jelképezik.

3 dobokockaval kezded a jatékot, de a jaték soran vehetsz tobbet.
Ha ezt az akciot valasztod, elvehetsz egy vagy két kockat az
akciokerék-tabla sarkaban talalhato fateleprol.

I
A fa ara a kocka szinétdl és értékétdl fiigg. Eqy z6ld kockaért annyi
afonyat kell fizetni, ahany potty lathato rajta. A sarga dobokocka az
értékénél 1-gyel tobb afonyaba kertil, mig a barna az értékénél 2-vel
tdbb afonyaba keriil. [gy egy barna n kocka 5 afonyaba kertlne.

Miutan fat vasaroltal, vegyél el Uj kockékat a készletbdl, és dobj
vellk, hogy helyettesitsd azokat, amit megvettél. Tedd ezeket az Uj
kockakat a megfelel6 lres mezbkre.

A farakasod: A megszerzett kockakat a farakasodban lévé
mezdkre tedd. Csak hat mez6 all rendelkezésedre. Ezen
fellil minden extra kockat el kell hasznalod a kordd soran,
vagy el kell dobnod a kor végen.

A fatelepen tul az erdében is élénk csere-
rJ kereskedelem folyik, ami lehet6veé teszi, hogy
eladj egy kockat a miihelyedbdl, vagy vegyél
egy E'.d -t. Vagy akar megteheted mindkettét.

El6szor is el kell dontened, hogy akarsz-e
f’d kockat eladni. Ha igy teszel, tedd a kockat a
készletbe, és vedd el az értéke kétszeresét (és
az arlistan talalhatd egyéb értéket) afonyaban.

Ezutan dontsd el, hogy akarsz-e venni egy FA -t. Haazels6
lépésben adtal el kockat, akkor a P"j , amit vasarolsz, nem lehet
olyan szinl, mint amit eladtal. A kockat a készletb6l veszed meg,
nem a fatelepr6l, de az ara ugyanaz lesz.

Pé'd&‘ Tegytk fel, hogy van egy n -d, amit el akarsz adni.

A u-ért 6 afonya jar, és meg 2, mert barna, azaz 6sszesen 8
afonyéat kapsz érte. Ezutan vehetsz egy ,‘ _; -t vagy egy m =i,
(Nem vehetsz kisebb értéket, és nem vehetsz barna kockat.) Tegyiik
fel, hogy a sérga ,. _; -t valasztod. Fiz_e_ss 7 afonyat, vegyél el egy
sarga kockat a készletbdl, allitsd be = - -ra, és tedd a tabladra.

Ezzel az akcioval ragaszté-, flrész és fahulladékjelz6ket
vehetsz, ezekkel modosithatod a kockaidat, és egyes rendelések
teljesitéséhez is sziikségesek. A kildnb6z6 jelzék arat az
akciokerék-tablan talalod.
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Egy vagy ket tranzakciét valaszthatsz,
de ha kett6 mellett dontesz, azok nem

| lehetnek azonos anyagok. Példéul vehetsz
2 ragasztojelz6t es 3 fahulladékjelz6t
4 afonyaért, de nem vehetsz a 4 afonyaért
5 ragasztojelzét.

Neégy kartya érhet6 el a pontozotabla mentén. Ezzel az akcioval
1vagy 2 kartyat magadhoz vehetsz innen.




El&szor valassz egy megrendelést, majd csusztasd a megmaradt
kartyakat a nyillal jelzett iranyba, hogy a sor szélére kertiljenek,

és toltsd fel a sort egy Uj kartyaval a paklibol. Ezutan dontsd el, hogy
kérsz-e egy masodik kartyat. Ha igen, fizess 3 &fonyat, vedd el a
kartyat, és toltsd fel Ujra a sort.

Minden megrendelést, amit elveszel, azonnal le kell tenned a tablad
mellé, a kartya bal felsd sark&ban lathato ikonnak megfeleld sorba.
Egy sorban tobb megrendelés is lehet.

Miutan leraktad a segitédet, lépj elére a jeldléddel az &fonya- vagy a
mogyoroébeveétel-savon, a kivalasztott mez6 jobb fels6 sarkaban lat-
A tablad melletti megrendeléseket ingyenes akcidként barmelyik hato ikontol fligg6en. Ez ndveli a jovobeli bevetelfazisokban kapott
kérodben teljesitheted, akar azonnal is, ha tudod teljesiteni a eréforrasok mennyisegét.

feltételeket. A kezedben Iév6 megrendeléseket ilyenkor nem tudod
letenni vagy teljesiteni. (Ezeket majd a bevételfazisban tudod
letenni.) A megrendelések teljesitésérél részletesen a 14. oldalon
olvashatsz.

Mindig négy segqit6 érhetd el a pontozétabla mentén. Ezzel az Ha az alabbi mez6k egyikére teszed a segitédet, megkapod az
akcidval 1seqitét magadhoz vehetsz. Csusztasd a megmaradt ikonon jelzett szamu segit6d termelését. A seqiték termelését a
kartyakat a nyillal jelzett iranyba, hogy a sor szélére kerlljenek. kartya tetején talalod a @ ikon mellett.

Toltsd fel a sort egy Uj kartyaval a paklibol.

termelés

Segitok képességei

Minden segitének kiilonleges képessége van, amit a kartya bal
szélén talalsz.

A kivalasztott seqit6t azonnal ki kell jatszanod ugy, hogy kifizeted
a kartya bal fels6 sarkaban jelzett afonyakéltséget. (Ha nem tudod
kifizetni a koltséget, nem valaszthatod a seqit6t.)

Az azonnali képességeket azonnal fel
kell hasznalni, miutan kijatszottad a
segitét. igy ezeket a jatékban csak

Tedd az Uj segit6t egy korabban lehelyezett segitével szomszédos egyszer hasznalhatod.

mezére.

A korénként egyszer hasznalhato
képességeket minden kérodben
egyszer hasznalhatod fel, azt a kdrt
is beleértve, amikor kijatszottad

a segit6t. A képesség hasznalata
ingyenes akcionak mindgsil.

Az allando képesseégek mindig akti-
valdédnak, amikor végrehajtod a jelzett
akciot. Mdédositjak az akciot, altalaban
azzal, hogy olcsébba teszik vagy
novelik az eredményeét.

A konkreét képessegeket egy kilon segédletben magyarazzuk el
részletesen.




Cserepek

Ezzel az akcidval két lehetdseg kozll valaszthatsz: vagy 2 kiilonbdz6
segitdd termel, vagy csak 1segitdd termel és eliiltetsz eqgy fat.

Eqgy kis erdei magianak koszénhet6en a farakasodban talalhato
fabdl uj fakat Ultethetsz. Valassz egy kockat, amit ellltetsz.

Csak f‘ vagy f‘ ertékd kockat Ultethetsz el. Ha a valasztott
kocka nagyobb, csapj le bel6le egy kicsit. Példaul egy m-es
kockat feloszthatsz E kombinacidéban, igy elliltetheted
az . -t (vedd el a készletbdl), és megtartod a n -t (az eredeti
kockat) a farakdsodban. A m—t kombinaciéban is
feloszthatod, az egyiket ellilteted a cserépbe, a masikat pedig
megtartod a farakasban.

Megjegyzés: ahhoz, hogy igy kettéossz egy kockat, dltalaban
flirészlapkdra van sziikség, de a fa liltetése akciondl fiirész nélkiil is
megteheted.

A fak novekedése

Minden korod elején, miel6tt barmilyen akciot végrehajtanal,
minden fad 2 péttyel névekszik (nem néhetnek gd folé).
Forgasd a kockat a cserépben az Uj értékre.

A kordd soran barmikor atmozgathatsz egy kockat egy cserép-
bél a farakasodra. Olyan kockaval is megteheted ezt, amelyik
még nem is névekedett. Ha egy kocka eléri a E,'.d -t, azonnal a
farakasra kell tenned.

Amikor ezt az akciot valasztod, bévitsd
amihelyed az alabbiak egyikével:

a kovetkez6
flirészlapka

a kovetkezo

illesztéslapka e

W

aragasztas-
lapka

a kévetkezé cserép

A cserepekben nének a fak. A zold cseréppel indulsz a jatékban, és
a mihely fejlesztése akcidval Ujabb cserepeket szerezhetsz. Fizesd
ki a cseréplapka helyén jelzett &fonyakdltséget, majd tedd oda a
cserepet.

Az Uj cseréphez egy facsemete is jar. Vegyél
el egy megegyez0 szinli kockat a készletbdl,
forgasd ,J'_J -re és tedd a cserépbe. Lépj
el6re a mogyorobevétel-savon is.

A cserepeket sorrendben kell kijatszani.
Nem teheted le a barna cserepet, ha még
nincs meg a sarga.

Miutan megvan a barna cserép is, a fa
Ultetése akcidd fejlédik: mostantdl ezzel az
akcidval eqgy fa Ultetése helyett akar két fat is
ltethetsz (két kiilon cserépbe).

Fiirészlapkak

A flirészlapkak a fa vagasara szolgalnak. A jaték elején egy lapkaval
indulsz, de érdemes lehet tdbbet szerezni. A mihely fejlesztése
akcioval juthatsz hozza tovabbi lapkakhoz. Fizesd ki a flirészlapka
helyén jelzett afonyakédltséget, majd tedd oda a flirészlapkat. Lépj
el6re a mogyorobevétel-savon is.

3 Amikor el6szor vasarolsz flirészlapkat,
erre a mezdre kell tenned. Ez aktivalja

a lapka alatti képességeket. Mostantal
valahanyszor vasarolsz egy f"d -t, akéra
. fateleprdl, akar a kocka cseréje akcioval,
2 afonyaval olcsobban juthatsz hozza. Ez
akkor is érvényes, amikor a flirészlapka 3%
oldalaval felfelé van.
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A masodik megvasarolt flrészlapkat erre
amezore tedd. Azon tul, hogy el6relépsz
amogyorébevétel-savon, 2 mez6t l1épsz

| elbre ahirnévsavon is.




lllesztéslapkak

Az illesztéslapkak lehet6vé teszik, hogy egy fahulladékjelzd
elkoltésével néveld egy kocka értékét (ezt kés6bb részletezzlk).
Ajaték elején egy lapkaval indulsz, és a mihely fejlesztése akcidval
szerezhetsz tovabbiakat. Fizesd ki az illesztéslapka helyén jelzett
afonyakoltséget, majd Iépj el6re a jelzett bevételi savon. Azillesz-
teslapkakat sorrendben, fentrél lefelé kell lehelyezni.

Ezzel a lapkaval kezded a jatékot, és a
W

legfels6 mezére kell tenned.
Segitségével 1-gyel ndvelheted
egy kocka ertéket.

Ha megveszed ezt a lapkat, a kozéps6
mezdre tedd. 1vagy 2 pottyel ndvelheti
egy kocka ertéket.

v

Ha mar van két illesztéslapkad,
ezt is megveheted. 1és 4 kozott
barmennyivel névelheti egy kocka
értékeét.

¥

Ragasztaslapka

Ez alapka teszi lehet6vé, hogy ragaszté-
jelzd segitségével 6sszeragassz kulon-
b6z6 kockakat. A mihely fejlesztése
akcidval adhatod hozza a tabladhoz.
(Nem szamit illesztéslapkanak, igy
akkor is hozzaadhatod, ha még nem
fejlesztettél illesztéslapkakat.)

Fizess érte 4 afonyat és lépj egyet
el6re mind az afonya-, mind a
mogyorébevételi-savon.
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Ingyenes akciok

Meéretre vagva - személyre szabva. A precizitas igazi
mindséget eredményez.

Az akcidkerékrol valasztott akcion (és ha vettél ilyet, a bonusz-
akcion) tul akarmennyi ingyenes akciot végrehajthatsz a kérodben.
Barmilyen sorrendben elvégezheted az akciokat. Az ingyenes akciok
a kdvetkezobk:

* gy segitd kordnként eqysaer hasznalhato - faragasatasa
képességénck haszndlata * fakitermelés

* fafiirészclése * megrendelés

* faillesztése teljesitése

Ha a seqit6 kepességeének ilyen ikonja van,
akkor kéronkeént csak egyszer hasznalhato.
Az egyes képességek magyarazata

a segédleten talalhato.

A flrészelés lépései:
1. Valaszd ki barmelyiket a miihelyedben elérhetd flirészlapkak

kozul, és forditsd az 3 oldalaval felfelé. A kdvetkezé bevétel-
fazisig nem lesz elérheté.

2. Valassz egy kockat, ami nem f‘ . Barmilyen szind lehet.

3. Vegyél el egy vagy tobb azonos szinli kockat a készletbdl.
Az els6 kocka, amit elveszel, jelképezi a flirészlapkaval vagott
darabot. Ha tdbb kockat is elveszel, azok tovabbi vagasnak
szamitanak. Minden extra vagasért be kell fizetned 1 .
flrészjelzét.

4. Allitsd a kivalasztott kockat, és a készletbé! kivett kockakat
Uj ertékekre ugy, hogy az 6sszeglk kiadja az eredeti kocka
értéket.

Példa: Ha van eqy m kockad, szétvaghatod a flirészlapkaval

B8 BB vagy B BB rombinacioban. Vagy elkslthetsz

1flrészjelz6t, hogy szerezz 1 extra vagast, igy lehet bel6le

ES0-50D0--D000

. -re is felvaghatod, ha elkdltesz 3 fiirészjelzét.

m

Az illesztés lepései:
1. Adjbe egy fahulladékjelz6t a készletbe.

2. Valaszd ki barmelyiket a mihelyedben elérhet6 illesztéslapkak
kozll, és forditsd az 3 oldalaval felfelé.

3. Valassz egy kockat, és ndveld az értéket a lapkan jelzett
mennyiséggel. ( Vd f6lé nem névelheted.)

v v

Fizess 1iggf-t, és ndveld Fizess 1lgfl-t, és ndveld
1-gyel az értéket. 1-gyel vagy 2-vel az értékeét.
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Az % emlékeztet, hogy az adott lapkat
maér felhasznaltad, és a kdvetkez6
bevételfazisig nem lesz elérhetd.

Fizess 1 ﬁ-t, és noveld
1-gyel, 2-vel, 3-mal vagy
4-gyel az érteket.



A ragasztas lépései:

1. Tegyél vissza egy ragasztojelz6t a készletbe.

2. Valaszd ki két kockadat, amelyek 6sszege E'd vagy kevesebb.

3. Allitsd be az egyik kockan a két érték dsszegét, a masikat

pedig tedd vissza a készletbe. (Ha a két kocka klilonb6z6 szin(,

dontsd el, melyiket tartod meg.)

4. Haakét kocka kiilonb6z6 szinl volt, azonnal kapsz 4 pontot.
(A pontozotablan lépj elére, ne a mogyordobevétel-savon.)

5. Forditsd a ragasztélapkat az 38 oldalaval felfelé.

Az 8 emlékeztet, hogy az adott lapkat mar felhasznaltad,
és a kovetkezd bevételfazisig nem lesz elérheté.

Lapkavisszaforditas-jeldlo: Egyes segitsk

vagy megrendelések miatt kaphatsz lapka-
visszaforditas-jeldl6t a készletbdl. Ingyenes

0 akciokent elkoltheted ezt a jel6l6t (visszateheted
a készletbe), hogy felhasznalj egy olyan flrész-,

illesztés- vagy ragasztaslapkat, amelyik éppen
képpel lefelé van (az 3¢ oldallal felfelé).

Ingyenes akcioként &tmozgathatsz egy kockat a cserépbdl
a farakasodba. Ha valamelyik cserépben Ed -ra névekszik
egy kocka éertéke, azt azonnal at kell tenned a farakasra.

Novendék fa és faanyag

A tematika szerint a cserépben novendék fa van, mig a tébbi
kockad faanyag. Azok az akciok és képességek, amelyekkel
megvaltoztathatod egy kocka értékét, altalaban csak azokra
a kockakra vonatkoznak, amelyek nincsenek cserépben.

Ajaték elején lehelyezel egy megrendelést, majd tovabbi harmat
az els6 harom bevételfazisban, mig a megrendelés kivalasztasa
akcidval barmikor szerezhetsz és kijatszhatsz Ujabbakat. Amikor
kijatszol egy megrendelést, akkor a bal fels6 sarkaban talalhato
ikonnal megegyez6 jel6lésl sorba tedd a tablad mellett. Egy sorban
tobb megrendelés is lehet.

a megrendelés
teljesitéséért
Jjaro jutalom

a teljesitéshez szokséges kockak és jelzok

Ha rendelkezel az eqgyik megrendeléseden szerepl6 eréforrasokkal,
akkor teljesitheted azt:

1. Aszlkseéges kockakat és jelzéket tedd vissza a készletbe.
A kockaknak szinben és értékben is meg kell felelnilik a
kdvetelményeknek.

2. Vedd el a kartyan jelzett jutalmat.

3. Vedd el ajutalmat, vagy fizesd be a blintetést, ami az adott
megrendelés aktudlis soraért jar.

4. Tartsd a megrendelést képpel lefelé a kdzeledben. (Gytjtheted
pakliban a teljesitett megrendeléseket, de ha valaki megkérdezi,
mennyi van, szintén kell véalaszolnod.)

Pélola: Az alabbi megrendelés teljesitésehez egy | 4 eqy ¢ J
es eqgy fahulladékjelz6 ﬂ szlikséges. Tedd vissza ezeket

a készletbe, és kapsz 2 ragasztdjelz6t, valamint 4 afonyat. Mivel
a kartya jelenleg az 1 afonyas sorban van, ezért kapsz plusz 1
4fonyat is. Orizd meg a teljesitett megrendelést valahol

a kozeledben. A jaték végen pontokat fog erni.

Jutalmak ¢és biintetések a sorokban

A bevételfazisok soran a teljesitetlen megrendelések egy sorral
lejjebb mozognak. Ez csdkkenti az értlk jard jutalmat, és akar biin-
tetéshezis vezethet.

Ha a fels6 harom sorbol teljesitesz egy
megrendelést, akkor 1, 2 vagy 3 mez6t

@ ﬁ |épsz el6re a hirnévsavon, az adott sor-
tol fliggéen. Ezzel sok pontot szerez-

hetsz a jaték végen.

Ha az afonyas sorbdl teljesitesz egy megrendelést,
akkor csak 1afonyat kapsz.

B



Ha egy megrendelés egészen az alsé sorig esett,
akkor nagy lemaradésban vagy, és veszitesz 1 pontot
(a pontozotablan), amikor teljesited. De ez még
mindig jobb, mintha nem teljesitenéd.

d Alegalso sor ala kerdl6, és a jaték vegeig teljesitetlen
megrendelések komoly biintetéssel jarnak: dobd el a
megrendelést, és |épj vissza 2 mez6t a hirnévsavon.

Mcgf'izcthctcﬂcn biintetés: ha egy biintetés miatt a kezd6-
mezOnél hatrébb kellene mozognod a hirnévsavon vagy a
pontozotablan, hagyd a jelél6d a kezd6mez6n.

Mogyorads megrendelések és kozds meghizasok

A jaték elején 2 mogyoros megrende-
lést kapsz. Az indulaskor kezedben 1évd
masik 2 megrendeléshez hasonléan,
idével ezeket is a tabla mellé helyezed
majd - akar a jaték elején, mint az induld
megrendelésed, akar egy bevételfazis
soran, mint a sziikséges megrendelés.
A mogyoros megrendeléseken kilon-
leges jutalom van, amit mas megren-
delések nem adnak - ez az ikon azt
jelenti, hogy megszerezhetsz egy k6z6s
megbizast.
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A jaték elejéen a kozos megbizasokat az akciokerek-tabla melle
osztottad. Amikor megszerzel egyet, tedd ra az egyik jel6l6det.

Egy adott forduléban akar tobb jatékos is megszerezheti ugyanazt
a megbizast. Azonban a fordulé végeztével mar senki mas nem
valaszthatja azt a megbizast. A fordul6 végén a megszerzett
megbizasokat el kell venni a sorbol, emlékeztetdil, hogy mas

mar nem valaszthatja. Ezeket olyan helyen érdemes tartani, ahol
a megbizast megszerz6 jatékosok jol latjak, és emlékeznek ra a
jaték vegén, mivel a jaték végi pontozasnal fognak pontot érni.
(Legtdbbszor csak eqy ember szerez meg egy megbizast, ilyenkor
egyszerlien tegyétek az adott jatékos tablaja mellé.)

Ha teljesitesz egy mogyords megbizast, de nem akarsz (vagy nem
tudsz) kdzos megbizast szerezni, akkor helyette a jelzett afonyakat
és pontokat kapod meg.

A szerszamok téglalap alaku jeldl6k, amelyeket
kilénb6z6 modokon szerezhetsz meg.

Amint kapsz egy szerszamot, azt azonnal
helyezd egy lires mezdre a padlasodon. A jatek
elején csak az als6 sor mez6i elérhetdk.

Ha az als6 sorban betdltottel két szomszédos
mez6t, a felettik [eévé mezd is elérhet6veé valik.
A legfels6 sorban talalhaté mez6 pedig akkor
— valik elérhetévé, ha a kozépsé sor két mezdjet
feltoltotted.

A piramisszer epitkezés szabalya alol csak
a fels6 sor két szélsé mezdje jelent kivételt.
Ezek a széls6 mez6k akkor lesznek elérhetdk,
ha a szomszédos mez6t betdltod.

Amikor lehelyezel egy szerszamot, ellenérizd
a szomszédos mezéket is. Ha eltérd tipusu
szerszam talalhato rajtuk, megkapod a két
mezd kozott lathato jutalmat.

Példa: TegyUk fel, hogy mar leraktal egy kalapacsot, és most
az alabbiak szerint lehelyezel egy csavarkulcsot. Mivel ez ket
kllonb6z6 szerszam, megkapod a kdztik jelzett jutalmat: 2
mez6t el6reléphetsz az afonyabevétel-savon.

A jaték soran kapsz egy Ujabb csavarkulcsot. Ezt azonnal le kell
helyezned. Leteheted egy lires mezdére az alsé sorban, de te ehe-
lyett a masodik sorba teszed - itt még csak egy mez6 elérhetd,
ezert az alabbi modon helyezed el a szerszamot. A csavarkulcs
kllonbozik az alatta lévd kalapacstol, ezert megkapod a koztiik
jelzett jutalmat - az egyik segitdd termelését. A hirnévjutalmat
azonban nem kapod meg, mert a két oldalan elhelyezked6 szer-
szamok azonosak.




Korok, fordulok és bevételfazisok

Mindennck megvan a maga idejc.

A korod végen, miutan minden akciddat végrehajtottad, vasarolhatsz
pontokat. Ezutan rendbe kell tenned a farakdsodat.

Marketing

A kordd véegén lehetéséged van el6relépni a tablad marketingsav-
jan. Ehhez be kell fizetned a jelzett szamu afonyat, majd lelépned a
jelzett szamu pontot. Utana Iépj egyet elére a jeldléddel a marke-
tingsavon.

Nem kell minden kérben haladnod a marketingsavon. A késébbi
mezdkért azonban mar jelentds pontszamok jarnak, igy igencsak
kifizet6d6 folyamatosan haladni rajta.

e,

A tabladon hat fanak van hely. A korod soran annyi kockat szerez-
hetsz, amennyit csak szeretnél, de a kor végén csak hatot tarthatsz
meg - a maradékot vissza kell tenned a készletbe. A cserépben
névekvo fak nem szamitanak bele ebbe a limitbe, de ne feledd, hogy
ha egy névendék fa eléria Ed ertéket, azonnal 4t kell mozgatnod a
farakasra.

Ha elérted az utols6 mezét, nem haladsz tovabb,
de tovabbra is vehetsz 11 pontot 12 afonyaért
minden kdrdéd vegén.

Farakas

A forduld akkor ér véget, amikor minden jatékos végrehajtotta a
korét. Tedd a fordulojell6t a kovetkezd mezdre. Ez altalaban
egy Uj forduld, amely ismét a kezddjatékos korével kezdddik.

Bizonyos koroket bevételfazis
kdvet, amelynek Iépései az
akcidkerék-tablan talalhatok.

1. Ajatékosok lejjebb mozgatjak a megrendeléseiket egy sorral.
Ha egy megrendelés a legalsé sor ala kertilne, azt el kell dobni,
és bilntetés jar érte.

2. Minden jatékosnak ki kell jatszania egy megrendelést a kezébdl.
(A negyedik bevételfazisban mar lres lesz a kezed, igy ez
alépés kimarad.)

3. Minden jatékos elveszi a neki jaro afonyakat, az afonyabeveétel-
savon elhelyezked® jel6l6je alapjan. Minden jatékos pontokat
szerez a mogyorobeveétel-savon elhelyezkedd jel6l6je alapjan.

4. Ajatékosok visszaforgatjak az illesztés-, ragasztas- és
flrészlapkaikat, hogy Ujra hasznalhassak 6ket.

5. A4.ésal0.(11.)forduld utadn dobd el az X-szel jel6lt helyekrél a
segitéket és a megrendeléseket, és a nyil iranyaba csusztasd el
a tobbi kartyat. Ossz Uj segit6ket és megrendeléseket az lires
helyekre.

A bevételfazis utan a kovetkezé forduld a szokdsos modon kezddédik,
kivéve ha a jaték végénél tartunk.

Kései paklik
A 8. fordulot kdvet6 bevételfazisban ahelyett, hogy eldobnad
a megjelolt segitéket és megrendeléseket, dobd el a pontozo-
tabla melletti 6sszes kartyat és a paklikat is. Tedd a helytkre
a kései seqitékartyak és a kései megrendelések paklijait, és
ossz mindkett6bol négy Uj kartyat a tabla mellé. Mostantél a
jaték végéig ezeket a paklikat hasznaljatok.
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Bevétel, pontozas és hirnévsav

A sikeres asztalosok a legkisebb feladatnak is driilnek — székeket javitanak,
kanalat faragnak, sepriinyclet csiszolnak és lakkoznak -, hiszen jol tud jak,
hogy ezck a mindennapi feladatok biztos bevételt jelentenck, és eltartjak dket
azokban a hetekben is, amikor dsszctettebb megrendeléseken dolgoznak.

A bevételtabla harom savra oszlik. A koréd soran kilonb6z6 médokon
léphetsz el6re ezeken a savokon. Néhany Iépéssel extra jutalmat is
szerezhetsz.

af‘ongasav
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Valahanyszor valamelyik bevételjel6l6d
athalad ezen a vonalon, kapsz egy sza-
badon valasztott szerszamot. Azonnal

jatszd ki a padlasodra.

Valahanyszor valamelyik bevételjeldl6d
athalad ezen a vonalon, kapsz 3 pontot.

A jaték elején a jatékosszamtol fliggd két lapkat tesztek a hirnév-
savra.

A hirnévsavon el6relép6 jatékosok jutalmakat kaphatnak, ha elérnek
eqy lapkahoz:

m 4 f6s jatékban: A lapkat elséként elérd jatekos kapja

meg a legfelsé jutalmat, a masodik a kozepsoét, a
harmadik az als6t, mig aki negyediknek éri el a lapkat,
ﬂa nem kap semmit. Viszont azok a jatékosok, akik
ugyanabban a forduléban érik el a lapkat, ugyanazt
ajutalmat kapjak. Példaul, ha egy masik jatékos éri
ﬂ'a el el6szor a lapkat, de te is eléred azt ugyanabban a
— forduloban, mindketten a legfelsé jutalmat kapjatok;
aki kovetkezdnek ér oda, 6 lesz a harmadik, igy 6
e mar a legalso jutalmat kapja (kivéve persze, ha 6 is
ugyanabban a forduléban éri el a lapkat).
2 fos jatékban: A 2/4 f&s lapkakon csak a kdzéps6 jutalom
elérhetd. Aki el6szor eléri a lapkat, megkapja a kdzéps6 jutalmat,
mig a masik jatékos semmit sem kap, kivéve, ha ugyanabban
a forduldban éroda § is.

3 fos jatékban: Az els6 jatékos kapja meg a fels6 jutalmat, a ma-
sodik pedig az alsét, mig a harmadik nem kap semmit. Itt is igaz,
hogy azok a jatékosok, akik ugyanabban forduléban érik el a lapkat,
ugyanazt a jutalmat kapjak.

A bevételed 10 folé is emelkedhet. Ha tovabbhaladnal az &fonya-
vagy a mogyorobevetel-sav végen, hagyd a jel6lédet a 10-es mezdn,
és tegyel egy uj jel6l6t az 1-es mezdre. Innentdl az Uj jeldléd fog
haladni. Az els6vel ellentétben ezzel mar nem kaphatod meg a
szerszamot vagy a 3 pontos jutalmat.

Hasonléképpen, a pontozétablan is meg-
haladhatod az 50 pontot. Ha elérted az 50
pontot, tedd az egyik jel616d a pontozosav
melletti 50+ mezdre, a pontjeldlédet pedig
tedd vissza a O-ra. Van 100+ és 150+ mez6
is, haaz 50+ nem lenne elég.
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Ha a hirnévsavon a jel6l6d tulhaladna az utolsé mezén, hagyd
a helyén, és kapsz 2 pontot. Ha egynél tébb mezdvel haladsz tovabb
a savon, akkor minden elérelépésért kapsz 2 pontot.



A jaték vége

A fak kiddlnek, a torzsiik clkorhad. Szomoru, hogy semmi sem tart driokke.
Am a kivalo mindséqii asztalosmunkak igy is generaciokon st kitartanak.

A jaték egy utolsé bevételfazissal ér véget, ahogy az a bevétel-
tablan is latszik. A jatékosoknak mar nem lesz kartya a kezikben,
igy a megrendelés kijatszasa lépés kimarad.

A jatékosok a jaték kdzben szerzett pontokon tul a jaték végén is
kaphatnak pontokat, az utolso6 bevételfazis utan.

1. Megkapod a jelzett pontokat a kozds megbizasokbol, amelyeket
megszereztél. (Akkor is megkapod a teljes pontot, ha valaki
mas is megszerezte ugyanazt.)

2. Pontokat kapsz a megmaradt eréforrasaidért: add 6ssze a fel
nem hasznalt kockaid értékét, a maradék afonyadat és a meg-
maradt fahulladék-, ragaszté- és flirészjelz6id szamat. Minden
10 utan kapsz egy pontot.

Példa: Tegylk fel, hogy maradt egy ;:F,' kockad a farakasban
és eqgy m kockad egy cserépben, 6 afonyad, 2 ragasztojelzdd
és egy 1fahulladékod. Ez 6sszesen 3+5+6 +2 +1=17. Osztva
10-zel és lefelé kerekitve lathatd, hogy a maradéekokert

1 pontot kapsz.

3. Atablad mellett maradt minden teljesitetlen
megrendelésért megkapod a legalso sor
alatt jelezett blintetést: lépj vissza 2 mezét
a hirnévsavon.

4. Minden teljesitett megrendeléseért |épj el6re annyi pontot,
amennyit a hirnévsavon latsz.

Példa: Ha ajaték vegen a hirnévjeldléd ezen a mezon all, akkor
5 pontot kapsz minden teljesitett megrendelésedért. igy 4
teljesitett megrendelés 20 pontot fog érni. Ha még egyet elére
tudtal volna lépni, akkor minden megrendelésért a maximalis 6
pont jarna.

A profi asztalosokat 6rommel tolti el sajat teljesitményiik, mikdz-
ben 6szintén tudjak csodalni masok tehetségét. A fa megmunka-
lasa hivatas, nem verseny.

Ez a tarsasjaték viszont nagyon is verseny, és a legtdbb pontot
szerz@ jatékos gydz. Holtverseny esetén az a gy6ztes, aki

a fordulokban kés6bb kerlilt sorra. (Tehat a kezd6jatékos
sosem gy6z dontetlen esetén.)

Eqgyszemélyes jatékvaltozat

Ha tele a miihelyed, élvezd a segitdk és a vasarlok tarsasagat!
Ha a miihelyed iires, add at magad az cqyediillétnek! E2 remek alkalom, hogy igazan a munkadra fokuszalj.

Az egyszemeélyes jatékban a sajat celjaidra koncentralhatsz anélkiil,
hogy aggédnod kellene, hogy barkinél tébb pontot szerezz. Az egy-
személyes pakli segit mozgasban tartani az akciokereket, hogy
mindig Uj lehet6ségeid legyenek, mikdzben megprobalod teljesiteni
a kivalasztott feladatokat.

Készitsd el6 a tadblakat ugy, ahogy egy 2 fés jatékhoz tennéd. Csak
eqgy jatékostablat készits el6.

Idozitésjelolok

Szlikséged lesz 3 jeldl6re egy hasznalaton kivili szinben. Helyezz
egyet a 10-es és egyet a 13-as mez6re a fordulésavon. Ezek arra
emlékeztetnek majd, hogy a megjeldlt forduldk elején egy kézds
megbizas el fog veszni.
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A harmadik jeldl6t helyezd a hirnévsav kezdémezéjére. igy lesz kivel
versengened a hirnévsav lapkain kinalt jutalmakert.

Egyszemélyes pakli

Kevered meg az egyszemélyes paklit és tedd elérhetd helyre.
Készen allsz a jatékra!

Minden egyes fordulé a kdvetkez6 lépésekbdl all:

1. Teljesitsd a sajat kordd.

2. Huzd fel alegfelsé egyszemélyes kartyat, végezd el a teendd-
ket majd dobd el.

3. Lépjelore a forduléjeldlovel.

Amikor az egyszemeélyes pakli elfogy, keverd Ujra az eldobott kartya-
kat, és alkoss Uj paklit.

masodikként
mozgo lapka

clsdként
mozgo lapka
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A legtobb egyszemélyes kartyan két akcidlapka lathato. Mozgasd a
lapkakat a jelzett sorrendben, mintha két masik jatékos valasztotta
volna éket, mig te a kdvetkez6 korodre vartal. (A jelzett lapkakeért
jaro jutalmakat nem kell kiosztanod az elképzelt jatékosoknak.)
Ezutan végezd el a kartya aljan jelzett hatasokat (ha van):

Dobd el a jelzett megrendelés-
kartyakat a pontozotabla mell6l,
majd a szokasos modon toltsd fel
asort.

Dobd el a jelzett segit6kartydkat
a pontozétabla mellél, majd
a szokasos modon toltsd fel a sort.

Vedd le a jelzett kockakat a fate-
leprél. Dobj vellik, majd téltsd fel a
fatelepet.

Ez a kartya csak a jelzett akciolapkat
mozgatja. Tovadbba 1 mezdvel elérébb
Iépteti a hirnévsavon az ellenfélhez
tartozd jeldlét.

Ez a kartya csak egy akcidlapkat mozgat,
méghozza azt, amelyik leghatul van.
Tovabba 2 mezdvel el6rébb lépteti a hirnév-
savon az ellenfélhez tartozé jeldl6t.
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Ritka eset: Ha egy egyszemélyes kartya azt kéri, hogy olyan
lapkat mozgass, amit nem lehet szabalyosan tovabbmozgatni,
hagyd figyelmen kivil azt a lapkamozgast, és teljesitsd a
kartyan jelzett tobbi teendé6t. (Példaul, ha megrendeléseket kell
eldobnod, dobd el azokat akkor is, ha nem tudtad mozgatni a
megrendelés kivalasztasa akciot.) Ha a kartya teljesitése egy
akciolapkat sem mozgatott (mert csak egy lapka volt a kartyan,
vagy mert eqgyik lapkat sem lehet szabalyosan mozgatni),
akkor huzz egy Uj kartyat, és azt is teljesitsd. A korod utan az
egyszemélyes paklinak kételez6 legalabb egy akcidlapkat
elmozgatnia.

A 2 f8s jatékhoz tartozo jutalomlapkakat hasznald. Ha a jel616d egy
jutalmat kinalé lapkahoz ér, azonnal vedd el a lapkat, és vedd el a 2
fés jutalmat. Ha a masik jel6l6 éri el el6bb a lapkat, akkor vedd le a
savrdl, te azt a jutalmat mar nem szerezheted meg.

Kozds megbizasok

A10. és a13. fordulo elején - amelyeket az el6készlleteknél
megjeloltél -, dobj el egy véletlenszeri koz6s megbizast, amit még
nem szereztél meg. Ez a megbizas tobbé nem elérhet6 szamodra.
(Ha nincs méar szabad megbizas, akkor nincs mas teendéd, mint
gratulalni magadnak, hogy sikertlt lecsapnod rajuk, miel6tt eltlintek
volna.)

Uqgy gondoljuk, hogy az egyszemélyes jatékban a 110 pont j6 ered-
meénynek szamit, a 140 pont pedig egészen kivalo.

Tartsd észben, hogy az elérhetd pontok szama részben attol is fligg,
hogy milyen hasznos jutalmakat tesz elérhetévé az egyszemeélyes
pakli az akciokeréken. Ez jorészt véletlenszer(, de van, amivel el6re
tudsz tervezni.



Emlékezteto a szabalyokrol

Elokésziiletek: 4 f6s jatékban b kdzos megbizast ossz, 3 fés jatékban 4-et, 2 fés és

Ikonok

egyszemeélyes jatékban pedig 3-at.

Kezdo erdforrasok: 12 afonyaval kezdesz. 4 fés jatékben 2, minden mas jatékban

1lampassal kezd;.

Kezdd kartyak: Huzz 3 seqit6t, 5 korai megrendelést, 2 mogyords megrendelést. Fizess,

és jatssz ki egy segit6t. Tarts meg 2 korai megrendelést és mindkét mogyoros

megrendelést - a négybdl egyet jatsszis ki.

Az akciokat barmilyen sorrendben végrehajthatod. Azt is megteheted, hogy tovabb-

mozgatsz egy akciolapkat, megkapod a valasztasaért jaro jutalmakat, majd végrehajtasz

egy bonuszakciot és tovabbi ingyenes akciokat, és csak utana hajtod végre a valasztott

lapkan lathato akciot.

Ahelyett, hogy végrehajtanad a kivalasztott lapkan jelzett akciot, kaphatsz 3 afonyat is.

Ahelyett, hogy végrehajtanad a kivalasztott lapkan jelzett akciot, befizethetsz 11ampast,

hogy egy masik lapka akcidjat hajtsd vegre. Nem fizethetsz olyan lampéssal, amit az

eredeti lapka valasztasaert kaptal jutalmul.

Koéronkent csak egy bonuszakciot vehetsz, ez 3 lampasba kerll. A bonuszakcié nem

mozgatja el a lapkat és nem ad jutalmakat az akciokerekrol.

A kérod soran meghaladhatod a kockalimitet, csak a kordd végén kell eldobnod a tébbletet

jelent6 kockakat.

A kocka cseréje akcioval a készletb6l vegyél el kockat, ne az akciokerék-tablarol.

Ha a kocka cseréje akcio mindket felét felhasznalod, az Uj kocka nem lehet ugyanolyan

szind, mint az, amit eladtal.

Q Q A kézikonok azt jelzik, hogy |épj el6re az adott bevételi savon (de nem adnak

azonnal 4fonyat vagy pontokat).

Ha egy segit6 allando képességet ad, az minden alkalommal érvényesil, amikor

amegjeldlt akciot végrehajtod, fliggetlentl attol, hogy az akcid lapkajat valasztod,

bénuszakcioként vasarolod meg, vagy masképp hajtod végre.

Az illesztéshez hasznalj fel egy fahulladékjelz6t és eqy illesztéslapkat. Hasonldképpen,

aragasztashoz egy ragasztojelzd és egy ragasztaslapka szikséges.

A fiirészeléshez csak eqgy flirészlapka kell, ha egy vagast végzel. De ha tobb részre

szeretnéd vagni a fat, minden extra vagashoz kolts el egy flrészjelz6t.

T | Ez a téglalap alaku jel16 egy szerszamjelold, nem flirészjelzé vagy fiirészlapka.
A padlason tudod hasznalni, kocka felvagasara nem alkalmas.

A bevételed 10 folé is emelkedhet, a pontszamod meghaladhatja az 50-et.

A jaték tartozékai vegtelenek. Ha barmelyik eréforras elfogyna, helyettesitsétek valamivel.

Ha olyan szerszamjel6l6t szereznél, amibdl mar nincs a készletben, akkor barmelyik masik

tetszéleges szerszamot valaszthatod.
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Kapsz 3 afonyat.

2 &fonyaba kerdil.

14&fonyéaval olcsébban.

Lépj elére 2 mezét az afonyabevétel-savon.

Kapsz 2 pontot.

Veszitesz 1 pontot
(kivéve, ha 0 pontod van).

Lépj el6re 2 mezét a mogyorébevétel-
savon.

Lépj el6re 1 mez6t a hirnévsavon.

1flrészjelzé.

1ragasztdjelzé.

1fahulladékjelz6.

1lampasjelzé.

Egy kocka, ebben a szinben és értékben.

Egy kocka ebben az értékben, a két szin

valamelyikében.

Egy kocka ebben az értékben, barmilyen
szinben.
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Egy kocka barmilyen szinben és értékben.
_I_ = | Megkapod a jelzett szerszamjeldl6t.

? Kapsz egy tetsz6leges szerszamjeldl6t.

Kapsz eqgy lapkavisszaforditas-jeldl6t.

Ezzel Ujra felhasznalhatsz egy flrész-,
illesztés- vagy ragasztaslapkat.

7 @ Akar 4 segitéd is termelhet.

@ Azonnali hatés.

Koéronként egyszer aktivalodo hatas.

Olyan hatas, ami mindig aktivalddik, ha egy
bizonyos feltétel teljestl.



